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取扱説明書は使用前に必ずお読みになり、いつでも見られるよう大切に保管してください。 





























ごあいさつ 

このたびはセガサターン専用ソフト「あすか120%リミテツド」をお買し、上げ 
いただき誠にありがとうございました。ゲームを始める前にこの®雇 
をお読みいだだき、正しい使用方法でご愛用ください。なお、この® assiP 月 
書は大切に保管してください。 
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■ます、セガサターン CD をセツトしよ 5 ! 


1.セガサターン本体のオープンボタンを押して、 
CD ドアをあけます。 

2•セガサターン C Dr あすか120%リミテッド」を 
正しくセットし、 CD ドアをしめます。 

3.セガサターン本体のパワーボタンを押して、 
電源を入れます。セガサターンの起動画面につ 
づいてタイトル画面が表示されます。 

4 .スタートホタンを押すとゲームモードのセレ 
クト画面が表示されます。 




晒 



ドをセレクトする 


「あすか120%リ ミテツ ド」には3つのゲームモー 
ドとコン フイ グモードがあります。それぞれの 
ゲームモードは ゲーム モ^—ドセレクト画面で方 
向ボタンの上下で選択し、 A ボタンを押して決 
定します。 




-ドについては次のページから… 


❺ 




















































■ STORY MODE 

i 人で遊ぶモードです。11人のキャラクターの中から使 
用するキャラクターを選択し決定するとゲームがスタート 
します。ストーリーを進めながらコンピユータと対戦しま 
す。「メガファイトトーナメント」イ憂勝があなたの目的です。 



一琿空園: b 自〇玆锫をしよ〇ね 


■ 


■ VS GAME 


VS USER 


2人で本ナ戦を行うモードです。それぞ 
れのプレイヤーが各自キャラクターを 
選択し決定するとゲームがスタートし 
ます。なお、同じキャラクター同士の 
文才戦も可です。 


VSW/CTDH 


プレイヤーがコンピュータが操作するキ 
ャラクターを選択してコンピュータとコ 
ンピュータの文才戦を見ることができます。 


1人で遊ぶモードです。プレイヤーが目 
分のイ吏用するキャラクターとコンピュー 
夕が操作するキャラクターをそれぞれ選 
択してプレイすることができます。 



VSGAME での1 P 側の各キャラクタ 
—と2 P 側の各キャラクターの対戦成績 
が表示されます。 



■ RANKING MODE _ 

1人で遊ぶモードです。プレイヤーがキャラクターを選び、 
コンピュータが選択したキャラクターと1本勝負で対戦し、 
体カゲージがなくなるまで次々と対•戦します。1勝ごとの 
残りタイムの長さに応じて体カゲージが回復します。 

〇 
































コントロールパッドが本体にしっかり接続してあるかを確認してから 
本体の電源を入れてください。 

「VS GAME 」 でプレイするときはコントロール交岩子2にもコントロールパッドを 
接続してから電源を入れるようにしてください。 


■ コント□-ルバツドの各部名称と操作方法 



使用しません。 

スタ_トボタン 

タイトル画面で 
押すとゲームが 
始まります。 

ゲ_ム中に 
押すとゲー 
ムが一時停 
止します。 

方向ボタン 


イ吏用しません 


XY * Z ポタン 

使用しません。 

C ポタン 

ゲーム中では 
A * B ボタンの 
同時押しにな 
ります。 

B ポタン 


L ポタン 


R ボタン 


ゲームモードセレクト画面や 
キャラクター選択画面では力 
—ソルの移動に使用します。 
ゲーム中ではプレイヤーキャ 
ラクターの左右移動、ジャンプ、 
しやがみ、ガードに使用します。 


ゲームモードセレク 
卜画面やキャラクタ 
—選択画面では選択 
の決定に使用します。 
ゲーム中では弱攻撃 
をします。 


ゲーム モー ドセレクト画 
面やキャラクター選択画 
面では選択のキャンセル 
に使用します。ゲーム中 
では強攻撃をします。 


























コント □- ルバツドの使い方 


■ ゲーム 中で (3*^ 去 




❾ 

弱攻撃 

© 

強攻撃 

^ or 

0+〇「§中攻撃 

@ A * B ボタン同時押しと同じ 

偏 

Oor©+©or © 

しゃがみ攻撃（下段攻撃） 


防御(キャラクターが右向きの場 


¢3 防御 

_的に相手に対して逆方向に方向ボタ 
ンを押すと相手のを防御します。相 
手が下段攻撃をしてきたときは相手に対 
して趨撇下に方向ボタンを押します。 

このゲームではセ ミオー ト ガード シ 
ステムを採用してし域すので、相手 
の馨^あったときにこちらの八°ッ 
ドのポタンをなにも押していないと 
きには自動的に_します。 

ただし、しゃがみ攻撃は立ったまま 
ではオートガードがはたらぎません。 



Hi 

1 (キヤフクターが tifil ぎの場合） 

Q 前進 

¢3 後退 


> ダッシュ(通常より速く前進します） 


iO 

バックダッシュ 



ジャンプ中に攻撃の朮タンを押すと空中 
I文撃ができます。空中攻撃はジャンブの 
方向によつてことなつた:攻撃になりま 
す。ジャンプ中にさらに方向ボタンを押 
すと二段ジャンプができます。 


) V イジヤンプ 


10方向ボタンを一度下に押してか 
らすぐ上に押すと通常の二倍の 
高さにジャンプできます。 
































































カウンターアタック 


nr ^ 4" [§ 相手の攻撃を相殺し 
ながら攻撃するカウンターアタック 
ができます。空中でも使用できます。 

I 吏用するとノ V— ニン グ ゲージを一定 画 肖 費 
します。 



各キヤラクターがそれぞれの コマ 
ンドにしたがってボタンを押すと 
必殺技を出すことができます。 


最終奥技 


バー ニン グゲージが一定量以上にな 
るとパー ニン グゲージが点滅します。 
点滅時に各キ ャラ クターそれぞれの 
コマンドを押すことによって最終奥 
技を出すことができます。 


空中投げ 


ジャンプ中、 as 鼸で〇 〇「◎十 ㈱ 

ジャンプ中に相手を投げることがで 
きます。 


立て直し（受け身) 


投げられ M 向に対して逆に❿〇ぱ©^ E 
相手の投げ技を受けると同時に投げ 
られた方向と逆方向に方向ボタンを 
2回押すと受け身をとり、ダメージ 
を車圣減することができます。 


投げぬけ 


投げに入られた瞬間ぐ! or ◎十© 

相手が投げの動作に入った瞬間にコマ 
ンドにしたがってボタンを押すと相手 
の投げから抜け出すことができます。 




近い間合いで ❿ or _+ © 

相手か げの間合いにいるときに方 
向ボタンを押しながら A ボタンを押 
すと相手をつかむことができます。 
相手をつかんだ状態から、防御不能 
の攻撃をすることができます。 














































1 P 体カゲージ タイムカウンター 2 P 体カゲージ 



1 P バ■ニンクゲージ 


2 P バー ニンクゲージ 


1 P 倒!キャラクタ - 


2 P 使キャラクタ— 


1 P ウイナ-マ—力- 


2 P ウイナー 1 7_力一 



タイムカウンター 〜•_ 
1 p 刪功 ゲージ…… 


1 P 使用 キャラクター… 
1 p ウィナ ー マ ー カ ー… 
1 p バーニンクゲージ… 


カウンターが〇になると勝敗が判定に持ち込まれます。 
体カゲージの残りが多いほうが勝ちになります。 
プレイヤーの使用するキャラクターの体力を表示しま 
す。攻撃を受けると減少していき、無くなると負けに 
なります。 

使用しているキャラクターの名前が表不されます。 

1勝につきひとつのウィナーマーカーがつきます。 

対戦中の いろいろ な条件によってゲージが上昇します。 
ゲージが一定量以上になるとゲージが点滅し、最終奥 
枝をだすことができます。また、ゲージが いっぱいの 
状態でさらにゲージをため続けると120%状態になり、 
一定時間内は攻撃力がアップし最終奥技が何度も使える 

「パーニングモー ド」になります。 



























コンフイグモ-ドについて 



■ CONFIG MODE 




1 P モードでのゲームの難易度を3段階で 
調整することができます。 


GAME SPEED 


ゲームの スピードを4段階で調整するこ 
とができます。 


TIME LIMIT 


1ラウンド中の制限時間を変更すること 


ができます。 





1試合中の勝負本数を変更できます。 


■ セープ* 口ードについて 


• LOAD 


コンフイ グモードで変更した設定を セ 
—ブすることができます。 

また、セーブされている設定を呼び出 
すことができます。 


〇 







































キヤラクタ 




HONDA ASUKA 


1年 C 組出席番号26番 
4月15日生牡羊座 A 型 
身長151 cm 体重 44kg 
BWH78/52/81 
化学部代表。扇ヶ谷部長直々 
の猛特訓を経て化学部秘伝の 
奥技を会得。本大会のダー 

クホース。 


必殺技：遠心) m # 0〇+ ❾ 〇「@ 

ケミカル•イン/汐卜〇〇+ ❾ 〇「 © 
フェノメノン•クラッジ lOO + ©or © 
マッハ•ジャブ ©〇「© mi 
空中フェノメノン•クラッシュ ジャン：?中に 

〇〇 + ❾ 〇「@ 
園孩 ms : mimm 办ゥ+员 © 同時 
超フェノメノン•クラッシ a 分〇 +き®同時 




Tm OTA KARINA 


必鉗 S :ヶ〇ヶロァタック 〇〇 +⑩ 

ケロケロヒートプレス oa + © 

バイオ•インパクト〇〇 + ®or © 
ケロビヨン•セットアップ 00 + ©or © 
空中ケ□ケロアタック ジャンプ中に❹ © +⑩ 
空中ケロケロヒ-トプレス ジャンプ中に❹ ◎ + ® 

最終興技：ケロケ□メガヒ-卜〇〇 + © © 同時 
ケロケロアングラ— 〇 〇 + ■©同時 


1年 B 組出席 j _ 

5月9日生牡 B 型 
身長151 cm WPskg 
BWH79/53/81 
生物部代表。 

飛鳥とは幼なじ 
みでありライバ J 
ペットのカエ 
ルの名前は 
「ケロぴよんI 













































mm ： 

ス封ツクシヨット o © +© o「S 

思〇「@ 

スビニンダスワンキック〇〇 + ©Or _ 
钟スピニンクスワンキック 


リボンカツタ 


ジャンプ中にひ〇 +思 0 「 © 

リボンスライサー 


^ggg^owADAmm 

2年 A 組出席番号2番10月17日生 
天秤座0型身長152 cm 体重42 kg 
BWH 78/51/80日舞研究会代表。小和田 
宗家名取の長女。大和撫子で箱入り娘。 

必樹扇〇〇 + ❾ or 傷 

❹_ 導咖 or © 

跛 Oe+#or©* 
桜 fBW ©or© mi 


期剛•我 


• 春のとき体 
光っている間に 

合+搜 or H 3 
P 「 思@同時 


SUZUKI MEGUMF— 

2年 B 組出席番号11番 
10月 27B 生さそり座 B 型 
身長148 cm 体重43 kg 1 
BWH79/51/80 
応援部代表。童顧には 似合わ 
ないナイスバディで校外め 男 
ゴ H こモテモテ。 \ 

nL 

, V ，‘ - A-f,. , 

棚猫：ボンボンアタック 

ポン朮:/?ッパ- 〇〇+ ® 〇「 _ 

め <3H ナりけり iC/? 〇〇 + ®o「 固 

秘3碱つか！） 〇 〇 + ©or 樣 

フライングポンポンアタック 

ジャンプ中に 0© + ©or© 

屬趣啦：めぐみ•けりけりダンス 

〇〇 + © ® 同時 




1年 A 組出席番号3番 
9月7日生乙女座 AB 型 
身長1 58 cm 体重42 kg 
BWH 80/50/81 
新体操部代表。おとなしく 
て内気な彼女は新体操と巡 
り会い、はじめて自己表現 
の場を得た。一生懸命少女 ( 


OKUBO KUMI 
























































CATHY WILD v 

3 年 C 組出席番号 8 番2月20日生 
魚座0型身長176 cm 体重56 kg 
BWH 89/60/87プロレス同好会代表 
フロリダにある姉妹校からの交換留 i / 


学生。 


必殺技：ダッシュニー 

〇 © + ❾ or© 
キヤシ—ラリアット〇© + ❾ or © 
シヨ1げ-クラッシ1〇〇 + ❾ 

トリプ«八ッドバット〇 q + ❾ or g 
ノ■ザンラ仆ボム 

©00 + ©or © 

tvc こましスペシャル 

oo +@© 同時灑 


2年 A/ 組出席番号26番 
8月18日生獅子座0型 
身長1 57 cm 体重47 kg 
BWH 80/52/82 
ソフトボール部代表。本名 
にコンプレックスをもつ 
セカンド、4番で主将 




謂 


ITARA1KIYOKO 


必殺技：大リーグソフトポール 8 号 

00 + ®or© 
真•通天餓 00 + ©or 傾 
%^ ッ ■ ストラィヵ - 〇 〇 + 

ゲッツーストライカ — 

ジャンプ中に〇 © + © 〇 「 © 

mmmi： イリュージョン • アウト 

〇 〇 + s @同時 










2年 B 組出席番号31番 
8月9日生獅子座 A 型 
身長168 cm 体直48 kg 
BWH79/55/83 

バレー部代表。ボーイッシュな魅力が 
大爆発の体育会系元気娘。全身の強力 
なパネをいかした5虽烈なサーブでイン 
ターハイ優勝の原動力となった。 


MASAKI RYUKO 


mm ： 

難レシープ〇©+©0「© 

プ 00+® o「S 
クイックドライノト OO + aor © 
空申竜巻レシープ 

ジャンプ中に〇〇 + ❾ or ® 
八イパータックル 

〇 o + as 同時 









































































mm 出席番号 i7 番 
4月11日生牡羊座0型 
身長167 c m 体重47 kg 
BWH 82/54/83 

テニス部代表。昨年度大会優勝者。学 
院長新堂源一良 (5 の娘。生徒会長でもあ 
る。才色兼備を絵に描いたようなお姉 
さま。今大会の大本命。 

JJSHINDOTAMAKI 


ダイナマイトサープ 

@© +❿ © 同時 


3年 C 組出席番号25番 7 月22日生 
蟹座 A 型身長172 cm 体重58 kg 
BWH 86/60/83空手部代表。昨年度大会 
準優勝者。インターハイ優勝の実力を持つ 










私立東洋播磨灘学院高等部商 
觀斗2年 F 組出席番号9番4月4日 
生牡羊座 B 型身長149 cm 
体重48 kg BWH 75/51 /79'シン^ 
1年前「減殺!！熱血番長#ン_ 
旅炎の必勝百番勝負」め/ 

99試合目で新:I：環に破れ , m § 

その雪辱を期して現れ fzMl 








$ャン:^に〇© + ©〇「© 

ジャンプ中にひ及+ a or © 
飛び膝騷し外ン渊こ❹❹+❹ 


msi：m cc - 力 ❹❿+ ❾ or ® 
番長トルネード OO + OorB 
番長タイナマイト OO + 0 or S 

最終奥技：10殺^ガトンバズーカ 

〇© + ❾ ©同時 

礎按^ガトンダイナマイト 

〇 〇 + ❾ @同時 
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繚乱鮮院 
高等部 2 年 
報道部部員。 

「燃えるアナ 
ウンサ_」の 
異名を持ち、 

次期報道部部長として将来 
を嘱望される。3由自のリス' 
ムでまくしたてる「古館節」 
には フアン も 多い。 


繚乱女学院高等部3年化学部部長。 
例年の メガ ファイトトー ナメン ト予選 落 
ちによって予算を削られた文イ匕部咅 U 員た 
ちの灰色の青春を見かね、猛然と立ち 
上がった。中等部の本田飛鳥の素質 
H を見抜き、この日のために猛特訓を 
してきた。ときには厳しく、そし 
て優しく飛鳥を見守る。 

OHGIGAYA 
TETSUKO 










Y\MASHINA KYOTO | 

繚乱女学院高等部教頭。キサでゴマすり。 
密かに次期学院長の座を狙っている。本 

人は自らを「ダンディ」 

と称しているが、どうや 
ら生徒たちには嫌われて 
いるようである。彼が教 
頭になれたのも新堂学院 
長の清濁併せ呑む度量の 
おおきさゆえ、と噂され 
ている0 ( 


GEN ICHIRO 


繚乱女学院学院長。戦後の焼け野原から 
身を起こし一代で財を成した実業家は、 
日本の将来を憂い、突如教育界への転身 
を図って世間を驚かせた。教育人として 
も希有な成功をおさめ、今や日本教育界 
の重鎮としてその 
地位はゆるぎない 
父兄や生徒からの 
信望も厚ぐ生徒 
たちを我が子のよ 
うに見守っている 


















































主意 


セガサタ—ン cd m±<o^m 


ちゆうい 


けんこうじよう ちゆうし1 


つよ 0^0 しげ5 てんめつ がめん み いちじてき きんにく いしき そラしつな2 

_ごくまれに強し恍の朿[|激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん•薦哉の^#^ 

し*うじょう お 〇と けいけん かた しよう 舌え かなら いし そ二だん 

症(天を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する麵こ必ず医師と相談してくださ 

しようち№5 しょうじょラ お しよう し1し しん5つ う— 

い。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受けてください。 

しよう へや あか がめん はな けんこつ 

參このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また、健康の 

じかん ぶん きゅうけい つか すいみんぶそく しよう さ 

ため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での使用は避けてくださ U 


よご 


キズや汚れをつけない籲 


D よ ラめん 


よこ 


あつか 


ディスクの両面にはキズや汚れをつ I 寸なし、よう、扱いに 

B うし!！ ま 

は注意してください。また、ディスクを曲げたりセンタ 

こラ おお 

一?しを大きくしないでください。 


翁 J 弓れを拭くとぎは 



ぬの 


k ど/?ク 1 彳マなど j 3 u ら彳'い芦で' 

中心部から外周部に向かって放射状に軽く拭き取って 
ください。なお、シンナーやベンジンなどは使わない 
でください。 




る# 


い 


こうおん こ5し 


はし4 


使用後は元のケースに入れ、高温-高湿になる場所を 
避けて保管してください。 


ち じ 


_文字を書いたりしない 



りょうめん % じ か 


J 


イスクの両面には文字を書いたり、シールなど 


は 


を貼らないでください 


せんよう 


セガサターン CD は、セガサターン専用ソフ 
卜です。普通の CD プレイヤーなどで使用す 


或そん 


ると、ヘッドホンやスピーカーなどを破損す 
る恐れがありますので、絶対に使用しないで 
<ださい。 


_ 


セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(スク U 
—ン投影方式のテレビ)に接続すると、残像光量 
による画面焼けが生じる可能性があるため、接 
続しないでくださし V 


ふくせい. ちんたいぎようしょう きん 

■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 
セガサターン¥体の_及説 P 月書ちあわせてご覧ください。 


Patents: U.S_ Nos, 4,44 2,486 /4, 454,594 M ， 462,07 6; Europe No. 8024 4; Canada No. 1,1 83,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535,999 
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ASUKA120%LIMITED 



この商品は、（株）セガ-エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 I 喔 ■ 色の使用を許諾したものです。 

(c; ASK Kodansha/Fill in Cafe 1997 
T-1 6708 G ©Fill in Cafe/FAMILY SOFT 


株式会社アスク講談社 
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